
Compétences informatiques
Logiciel 3D>  Maya, 3Ds max, Zbrush
Logiciel Composing > Adobe Première, Adobe Aer Effect, Nuke
Logiciel de son > Acid, Sound forge
Logiciel 2D> Photoshop, Anim studio Pro

2013 : Stage de 3 mois chez Illuminaon Mac Guff (animaon de personnages)

2011 - 2012: Stage de 6 mois chez ITycom, éditeur de Serious Games
Mon rôle: Concepteur 3D (modeling, animaon, rendering, montage...)

2011: Exit - Projet créé pour l’obtenon du diplôme de LISAA
Mon rôle : modélisaon/ animaon/ light script/ color script du storyboard

2010: Si loin - Projet de groupe de fin d'année à LISAA (durée: 1min)
DescriDescripon : projet de fin d'année fait en groupe. Constué d'un book de recherche, d'un making of
 et du film.
Mon rôle : charadesign / animaon

2009:  Esprit Agité - Projet de fin d'année à LISAA (durée : 2 min)
Descripon : projet personnel de fin d'année préparatoire, constué d'un book de recherche et
 d'une animaque. 
Mon rôle : scénario/recherches graphiques de couleurs, d'ambiance/ Story Board/ animaque.

Thibault Duquesnois
5 avenue Pierre Grenier
92100 Boulogne
t.duquesnois@gmail.com
06 72 71 40 06

2013>
Obtenon du diplome d’Animateur 3D de l’école des Gobelins

2012-2013>
Gobelins, l’école de l’image, Annecy
Formaon Animaon 3D
Spécialisaon en animaon de personnages

2012> 2012> 
Obtenon du cerficat d'études supérieures en techniques numériques et animaon 3D

2011-2012>
Stage de fin d’année chez ITycom (6mois)

2008-2011> 
LISAA, l'instut supérieur des arts appliqués, Paris 
Formaon Animaon 3D  
-P-Pré producon (recherches graphiques, chara design, story board, ambiances couleurs)
-Producon (layout, modélisaon, rigging, texturing, animaon, composing)

Formation


